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Létzebuerger
Guiden a Scouten

Schorni an Ottward

Plaatz: Dobaussen

Alter: ab 12 Joer
Gruppen: mind. 6 Persounen
Zait: 15 - 30 Minutten
Material:

A sou geet et:

Als éischt muss d’Gréisst vum Spillfeld definéiert ginn, z.B. am Bésch.

E Spiller spillt de Schorni an dréint sech mam Réck zu deenen anere Spiller. Déi aner

Spiller, d’Ottwards verstoppen sech hannert de Beem.
Dann zielt de Schorni bi 10. An déser Zait dierfen sech d’Ottwards hunn hien uschlaichen.

Bei 10 dierf de Schorni sech @émdréinen a kucken op hien en Ottward entdeckt. Hien huet
eng Héllefspersoun derbai. Dé&s geet kontrolléieren, wann de Schorni meng hien hatt
eppes entdeckt. D’Ottwards bleiwen hannert de Beem verstoppt a probéieren dem

Schorni @mmer méi no ze kommen.

E Spiller, deen et packt de Schorni ofzeklappen ouni entdeckt ze ginn, huet gewonnen.
D’Spill ass eriwwer, wann de Schorni all d’Ottwards entdeckt huet oder wann de Schorni

ofgeklappt gouf.
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