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Létzebuerger
Guiden a Scouten

Laf Memory

Material:
Pro Grupp :
- eidelt Raster

- ausgeféllten Raster
- een Eemer

Oflaf :

D’Spiller deelen sech a Gruppen vun 4 op.

Op eng Distanz vun ongeféier 20 Meter gétt ee Blat mat engem Raster 4x4 an
een Eemer drageluecht. All Grupp kritt op hirem Startpunkt ee weidert eidelen
Raster. Elo mussen d’Gruppen sou schnell wéi méiglech bei hiren Eemer lafen
fir hiert eidelt Raster op hirer Startplaz richteg auszeféllen.

Wichteg : Ee Avex duerf Emmer némmen ee Symbol op dat eidelt Raster molen.
Wann den Spiller d’Symbol faerdeg gemoolt huet, duerf deen nachsten Spiller
lasslaafen.
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