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Sait 1 

Halloween Rallye 
 

Material: 
Ficelle 

Virbereeden: 
- Wee sichen an zeechnen 
- Spannennetz ophänken 
- Hindenrisparcours opstellen 

 

Geschicht: 
Déi léif Hex ass mat engem Zaubertrank nees aus dem déiwe Schlof erwäscht 
ginn. Elo wëll si emol fir d’éischt mat hiere Frënn an de Biber zesumme spillen. 
Mee si musse gutt oppassen, well déi béis Hex wëll si nees fänken. 
 

Statioun 1: Spannennetz 
D’Kanner mussen duerch d’Spannennetz entkommen. Déi béis Hex bleift um Netz 
peschen, also musse si schnell maache fir nët gefaang ze ginn. 
Tëscht 2 Beem as e Spannennetz mat Ficelle opgehaangen. D’Kanner mussen 
duerch déi verschidde Lächer klammen, ouni widdert d’Ficelle ze kommen. 
 

Statioun 2: Pantomim 
D’Hex wëll hier verschidde Frënn virstellen. Si weess awer nët wéi, dofir weisen 
d’Kanner hier, wéi dat geet. 
D’Kanner ginn an 2 Ekippen agedeelt a kréien noeneen vum Chef e „Frënd“ gesot 
(z.b. Zombie, Vampier, Werwolf, Hex, Zauberer, Flantermaus,...). Da solle si, ouni 
ze schwätzen, dëse Frënd duerstellen. 
 

Statioun 3: Parcours 
Déi béis Hex ass nees hannert hinnen hier a si musse fortlafen. Leider ass de Wee 
nët esou einfach, well si musse verschidden Hindernisser bewältegen. 
D’Chef riichten en Hindernisparcours op. D’Kanner mussen zu 2 an 2 sech 
d’Hand ginn an dëse Parcours zesumme maachen. 
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Sait 2 

Statioun 4: Telefon 
D’Gespenst wëll der Hex eng Noricht iwwerbréngen. D’Gespenst brauch dofir 
d’Kanner, dass si der Hex d’Noricht ze iwwerdroen. 
D’Kanner gi mat engem Abstand vun 1-2m auserneen verdeelt. Daat 1. Kand kritt 
vun engem Chef e Saz gesot a muss dat dann dem nächste Kand an d’Ouer 
flüsteren. Kënnt de Message richteg bei der Hex un? 
 

Statioun 5: Schwaarze Mann 
Déi béis Hex huet eent vun de Kanner verhext. Dëst Kand probéiert elo och déi 
aner Kanner ze fänken 
 

Bilan 
De Chef freet d’Kanner wéi se déi verschidde Statioune fonnt hunn. D’Kanner 
solle sech da bei eng Hex stelle goen. 
Béis Hex = dat huet hinne nët esou gutt gefall 
Léif Hex = dat huet hinne gutt gefall 
Dertëscht = et war sou lala 


